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b EW?"

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

ATARI ST 520, 1040, MEGA ST (version 3 disques double face)

Insérez o disquette 10 dansle lecteur A puls allumez votre Arar, Cliguez
dewuy fols sur Vicone EXPLORAPRG et sulvez les instructions données 4
I'&cran. Le programme détecte et gére la présence d'un sacond lec-
teur de disquettes. Si vous possédez un second lecteur B, Insérez la
disquette 30 dés le départ.

Ciuand le fichier *DeskiopInf* appardit & I'écran, vous devez cliquer
1 fois sur catte ictne et ensuite cliqusr sur le losange qui se trouve en
haut, & drafte. Puis, cliquez deus fols sur licone EXPLORAPRG &t suivez
les instructions données a I'écran,

AMIGA : i

attantion : 'utilisation d'un second lecteur AMIGA n'est possitle Que s
e demiet posséde 1 Mo de mémoire, Le programme détecte et gére
la présence d'un second lecteur de disqueties, si vous possedez un
second lecteur DF1, insérez la disquette 3 dés le départ

AMIGA 500, 2000 :
Allumez votre Amiga puls insérez la disquette 1 dans votre lecteur DFO
Suivez les instructions affichées 4 I'écran,

AMIGA 1000 :

Allumez votre Amiga. Aprés avorr inséré la disquette KIC KSTART 1.2,
introdulsez la disquette 1. Suivez ensulte les instructions affichées &
|'écran.

' oublisz pas de cliquer s le boufon gauche de la sours aprés chague
changement de disquatte, Aprés cerfanes phases de jeu ou sulte Gla
mort de vatre héros, una sours schématisée appardit 4 l'&écran. ce pefit
jcAne vous Invite a cliquer sur votre sours poUr poUrsUivie oU recarmiman:
cel la jeu.

IBM PC et compatibles :

Allumez volre compatible PC et chargez la disquette M3 DOS.

5 vous ufilisez une sours vous devez posséder un driver MOUSE.COM
et le lancer avant de charger |e jeu.

Insérez ensuite la disquette BOOT dans le lecteur, topez EXPLO puis
enfoncer la touche RETURN.

5 vous possédez un disque dur, vous pouvez y installer le jeu en créant
un cossier dans lequel vous recopiensz toutes les disquaties,



Explqra.t! _

JEU : Aprés la présentation. sélectionnez I'option clavier ou sours &
I'aide de la barre d'espace puis VAUDER avec |a touche RETURN.
Las fléches de dirsction clavier ou |a souris permettent au curseur de
se déplacer si vous n'avez pas de sourls ef la fouche RETURN simule e
click” du bouton sours.

5i vous possédez un compatible PC munl d'une carfe grophigue CGA,
d'un écran couleur ou monachrome CGA vous dever utiliser ia version
3 ou 4 suivant le type de lectewr de disquettes dont st muni vofre PC
Cans ce cas vous jousrez au clavier ou avec une sours compatile
ricrosoft et votre image sera monochrome dans tous les cas,

Sl vous possédez un compatible PC muni d'une carte graphique EGA,
d'un &cran couleur ou mancchrome EGA vous dever utiliser ka version
1 ou 2 sulvant le type de lecteur de disguettas dont ast muni vate PC.
Dans ce cas vous jousrez au clavier ou avec une sours compatite
microsoft et volre image sera coulewr ou monochroma suivant |'écran
que vous possédez.

Dans tous les cas, votre configuration dolt comporter au mains 512 Ko
de mémoire vive.

8l vous possédez un TANDY vous devez utiliser la version 3 ou 4 avec le
clavier et une sourls microsoft [ Si vous possédez un Atarl PC2 vous
devez utiliser lo version 1 avec la sours Iviée avec votre machine [ 5
vous possédez un Amstrad PC 15812 vous devez ufiliser la version 3 avec
le clavier ou une sours microsaft | 8 vous possédez un COMMODORE
PC 1/10/20 muni d'un &cran CGEA vous devez ufiliser ko version 2 ou d
avec le clavier ou avec ure sours Commodore 1432,

IBMPC 3 1/2 CGA:

- le deque 1 comaspond au Boot disque + disque 1, le disque 2 aux
disques ™2 et 3.

IBM PC 3 1/2 EGA :

= le premier disgue comespand au Boof disque, le second aux disques
n™ 1 et 2, le frolsléme aux disques n™ 3 et 4, le guatiéme aux disques
n™ & et &,

IBM PC 5 1/4 CGA :

- |e Boot disque comespond au disgue n° 1 + Boot, le disgue n® 2 oux
disques n™ 2 et 3.

IBM PC 5 1/4 EGA :

- le disque 1 comespond au Boot disque, le disque 2 ou disgue 1, l2

disque 3 au disque 2, le disgue 4 au disque 5, le disque 5 ou disque 4.
le disgue & au disque 5 et le disque 7 au disgue &.

FONCTION DES DIFFERENTS ICONES :

L Thofique conpeme fa verson B FC ef compatines

01 DONMER fouche de fonchion £2 : ]

Saet & corner un obiel 8 Un peraniage aeant, apis ou o sein d'une phiise didlogus: cu rreoment

VOIS | & DS Dpoodun. A

%r f:”a"é' mezg,rl'-c%ﬁm DONNER oy fouchs F2 pui s Modng raprésaniant otst sk dans

Inveriare. o

{12 PARLER ouche de fonction F :

|cscU8 wous &' dans Lne phass dakogue, [cne PARUER ou fouche £ vous permet d enfamer

I3 convessation. Clouss sur ?una des ceus phicses de votrs cha, apeds ['ovor sélectizanee o

'eide da 0 fecne sluse o diote de |'écran ou avec b fauche P pus ufilbes i fouehe FID powr
a5

{13 ECOUTER cu touche a2 fonction Fd
Dons una pr;ise oo, vous ovet o posshiihé ce eonner d'obord K parcke Ju parsornage &0
cliquant sr edne ECOUTER,
04 UMLISER ou dowiche de fonchion F
(et e serl & ulilsee Un objet dans un but déterming | vous parmettia de vous senvi chectement
o indirectement d'un cbiet fanspons, afin d'afectuer une acfion & un endroit bien préck La
ionction de cet ioéne doff @i prise 4l sens kge du femne
Evgmples | "
Ufilser e i@ dans e serune pour |ouvik | Uilssr une &0ée e un paronnoge ponl g crovoguer
gy ol | Llear une corde surun mur pour Pescolader | Utiissr un Ingat oo cons e surgarénsur

L wOager. ; )
Emrcg?a.?:lqm sur Tictre UTIISER ou fouchs FS pus sur'ooje cua vous deskez utiiser, G::_I_.!ez
arsuia autan’ oe fols qus vous e désies sur les porfies de | écran sur Ial,_vq.,aalas ViU ::Ié'sr_e;uhm
caf oojet 5un:-:-odbncuméuéman'serédsa.uﬁenecuu:ﬂuucd images apanaira a ' &cron,
05 FOUILLER EXAMINER (icane LOUPE) ou fouche de fonchior £ . !
Caite opfion ous permet d'examing les maindres rscong de [écran ofn d'y déceler un oojet
Clguer su ieine LOUPE ou fouche F4 puis prornenaz b cumew sur cran § un cbyet caché est
gaces, un fede ou un plog dimoges o & 'eron, Yous pouver Ous infemogar un wojat
e wie irvenitle: clguet s Niedne LOUPE ou foucns ge farcian i pus s edne représentald
e l'objat & intemnger. :
Exemple: y P dasbdy s o
Doms le ¢a¢ particuier d'un objet métalique. 8 vous I'examines keque I sunpénérofeur est acTha
4 compteur femporel vous indiquer | desfinafion possidle u ¢ 0J VOUS [ufisarez daons ke
urgéngeatedr. e
06 POSER ov fouche de foncfion Fi k. L
Bt vous cider &1 vous dabansser d'un objef, cligus sur [loine POSER cu fouche R pus sur ket
inclésiabie s inventaire, Affention :fout et posé ast mméciatement cisintagra dons| espace
femps.
07 PRENDRE ou fouche g fonchin F4 : sy
Pourvous emparer o n obiet, cliguez url'icne PRENDRE ou fouche Fid puis sur o parfie dz |'4cion
ol 58 frouwe ['obis! diné, L'cbiel cppera® oors autsrmatiguament dans [inveriars

'n o

gmmwésm ke résenvok 4 combustiole d EXPLORA. Lo fabuiauss moching 8 voyage: dors
i feres ocoepte fout oojet mitalqus pour se déplocer. Losque cet ictne est clignafant/owvert
(surgenérateur active). vous pouver y fout objef métalicus en votre . Cliquez sur
Ficinz UTILISET ou touche 7 pus sur | objet mitalique oéskd dans linventie, pus surle surganarc:
feur
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09 RECULER cu fouche o fenchon Fi

En clquont sur cet lefng ou fouehe F1 vous revanez géographicusment s vos pas

10 AVANCER cu fouche de fanchion B

En ;:.EI.I'LEM sur gl ichne U fouche F7 wous prograsser dans aventure,

n

Apras avolr sélacfionné Nicine 508 cu fouche F2 vous pouves suvegarder 1 porfie en Couts er
cliquant 5. licone SAVE ou fouche B et en sunont les Insfuctions donnéss & ['écan. W oubliez
a3 ca wous munk J'ine cisguette vienge fomiziée avand foute souvegarnce de pare.

12 LOAD

Aprss avair sélectionnd [oing $0% ou fouche F2, vous pouver recharger une parle précédemer
sauvée on chauant s licéne LOAD ou touche Fd et en suvont ks irstuchions données & [écron,
Ns'uElﬂiez £a5 e oiuE munir de votie dsgquestte de sauvegornde.

13 EXT

Cligues sur cet icGne pour revenr ou fapieou de bord princina

Mo utilse sur s varsons FC.

14 DiAL :

Aprés avoir sélectionné [ofne 305, ciguez sur lcdne DIAL pus s cne EXIT pour inhiber
synihise vocdle au cours des dologues, Cacl vite les changements dé dbepseties néoesscies 4
I woix dis cifferents parsonnage.

Mo s s les vevsions PC

15 508 ou foucha de fenchion B2
Cliguaz sur o5t iciae au fouchs B2 pour chaigen G souvearder une porie

Aprés maintes péripéties et au prix d'une course effrénée dans
un univers spatio-temporel , vous avez enfin retrouvé le meurtrier
de votre pére et vous vous apprétez i revenir dans votre cher
chéteau familial en 1922,

EXPLORA est toujours 1a, cette merveille technologique créée
par le vieux savant au tout début du 20 "™ siécle va t-elle avoir
assez de combustible 1:Fr:mr vous ramener & vos origines ?

Hélas la phase de translation est pertubée par un incident
majeur : un déréglement des turbines temporelles a entrainé une
surchauffe de I'engin et une surconsommation de métal
indis ble & lalimentation du surgénérateur.

nouveau propulsé dans un monde inconnu, vous allez
devoir user de toute votre intelligence pour venir & bout de
nouvelles épreuves. Votre principale préoccupation sera la quéte du
métal cher 4 EXFLORA..,

Line mer bleue s'étend autour de vous et d perte de vue, mais
pourtant vous semblez distinguer au loin des cétes rocaillenses. Le
pont du navire sur lequel vous avez ¢té propulsé semble bien

¢trange, des chants irrésistibles se mélent aux bruits des vagues et
des monstres marins surgissent des flots pour ensevelir votre
embarcation. Vite, vous jetez dans le surgénérateur les quelques
piéces de monnaie qu'il restait dans votre poche et vous vous
retronvez dans la cour d'un somptueux palais. Que sont ces
cliquetis ? Seraient-ce des mousquetaires qui aiguisent leurs
fleurets. Un fer d clieval qui trainait par li alinentera une fois de
plus le surgénérateur qui semble done accepter toute farme de
métal. A peine remis de ce nouvean voyage vous rencontrez une
superbe créature, une fille de légende semblable aux magiciennes
de lantiquitd, et ne voild t-il pas qu’ elle vous appelle ULYSSE ! et
qu'elle sappréte i vous offrir sa couche d lissue d'un dialogue des
plus carsés..,

Seul un erdre bien précis et incontournable vous permetira de
parcourie les différentes contrées et de revenir i vos originés.

Les déplacements Bﬁ&g;xhiqu&s au sein de chacune des treize dapes
s'effectueromt par emploi des icones PROGRESSER' of "RECULER',

Les déplacements temporels {d'une étape & une autre), se feront & Faide
JEXFLORA. La fabuleuse machine dont le surgéndrateur accephe toute forme de
métal, vous permeltra donc d'effectuer un bond dans le temps. Le déplacement
sera proportionned & la valeur radicactive de Fobjet métallique que vous placerez
dans le réservoir clignotant (surgénérateur activé)., La siratégie a adopler sera
done une gestion perspicace des différents objets en mital que vous devrez
trouver, sachant que leur teneur peut #re positive ou négative.

Tour connaitre la teneur radioactive d'un objet, et pour visualiser sur le
compieur temporel la destination possible avant utilisation dans le
surgénérateur, il vous suffit d'interroger cet bbjet dans linventaire & Faide de
Ficine EXAMINER'. Cette option n'est possible quien présence d'EXPLORA sur
l'écran (surgénérateur activel.

Pour se déplacer dans le temps il suffira I'UTILISER I'objet métallique
souhaité dans le réservoir clignotant, mais attention, tout objet ainsi insérd dans
le surgénérateur disparaitra a jamais. Il fauk aussi savoir que les divers ohjels en
métal peuvent avoir une autre utilisation dans le jeu.

Grice a licone EXAMINER votre quite des différents objets sera facilitée,
nhésitez pas i fouiller les moindres recoins de Pécran,

Lorsque vous trouverez un objet, il vous sera possible de le FRENDRE a
laide de Fiedne approprié, il sera ainsi affecté & votre inventaire ot vous pourres
FUTILISER au moment vouhs,



Vous pourmez aussi vous débarrasser d'un objet devenu encombrant ave
licfine POSER’, mas attenbion tout objet posé sera irrémeédiablement désintégr

Au cours de I'aventure, vous serez amenés i rencontrer différents
rsonnages avec lesquels il vous faudr entamer une phase dialogue & Faide de
panoplie dicines prévoe i cet effot.

Licéne TARLER® vous permettra d'engager la conversation, vous aures
alors la possibilité de choisir entre dewx phrases sélectionnables A l'aide de la
l‘LI':‘!C]—]]J:_:I située & droite de ces dernigres, vous cliquerez ensuite sur la toumure
de votre choix en attendant la réponse du personnage.

Si vous préférez que le personnage engage la conversation, il vous faudra
c]ir.luq_'r sur Fiedne "Egﬂl.] R’, vous lui répondrez en utilisant la procédure
PARLER’ décrite précédemment.

Lors d'un dialogue, vous aurez dgalement la possibilité de DONNER un
objet au personnage ou A'UTILISER un objet grice aux deux icdnes
supplémentaires privus i oot usage.

Lorsque un personnage vous donne un objet ou vous propose de le
rendre, il sera mis automatiquement en votre possession et affectd de ce fait i
inventaire,

Cruelgques demiers conseils avant de débuter cette fabuleuse aventure :

- Vous serer peut-8tre amenés & passer plusieurs fois & une méme étape mais la
rencontre avec la plupart des personnages ne s'effectuera quiune fois,

- Soyez prudents, ne vous chargez pas systématiquement de tows les objets gue
vous trouverez et utilisez-les a bon escient,

- Ltilisex aussi souvent que vous le pouves la possibilité de SAUVEGARDER la
partie en cours,

Bonne chance et & tris bicntdt sur les chemins sinueux de Vespace temps...

PANOPLIE DES DIFFERENTS ICONES

COHPTEUR

| TEHPOREL




